
WYDZIAŁ ORGANIZACJI POZARZĄDOWYCH 

I AKTYWNOŚCI OBYWATELSKIEJ 

 

INFORMACJA ZE SPOTKANIA PODSUMOWUJĄCEGO  

DZIELNICA Tucznawa – Bugaj – Sikorka  

Etapy DBP 2.0:  

1. Spotkanie mapujące 21.03.2017 dnia  liczba uczestników 6 

 

2. Dzielnicowe Fora Mieszkańców – wybór projektów: 

spotkanie nr I dnia 22.05.2017  liczba uczestników 3  

spotkanie nr II dnia 08.06.2017 liczba uczestników 3 

 

3. Dzielnicowe Fora Mieszkańców – warsztaty projektowe: 

spotkanie nr I    dnia 11.09.2017  liczba uczestników 2  

spotkanie nr II   dnia  25.09.2017 liczba uczestników 13 

spotkanie nr III dnia 10.10.2017 liczba uczestników 5 

spotkanie nr IV dnia 26.10.2017 liczba uczestników 5 

Szczegółowy przebieg spotkań opisany jest w notatkach zamieszczonych na stronie twojadabrowa.pl oraz w Biuletynie Informacji Publicznej w zakładce 

Budżet Partycypacyjny.  

 

Lista opracowanych projektów:  

 

 Nazwa projektu Cel realizacji 
projektu ze 
wskazaniem 

Dokładna 
lokalizacja, 
obszar jego 

Zakres planowanych 
prac do wykonania  

Harmonogram prac  Szacunkowy 
koszt realizacji 

Głosowan
ie 



problemów, które 
rozwiązuje  

realizacji  

1 Multimedia w 
bibliotece 
źródłem wiedzy, 
edukacji i 
rozrywki 
 

Doposażenie Filii Nr 
16 MBP na 
Tucznawie poprzez 
zakup książek i 
tablicy 
interaktywnej 

Filia Nr 16 MBP, 
ul. Ks. Stanisława 
1 

Zakup książek, zakup 
tablicy interaktywnej 

I kwartał - przekazanie do 
wydziałów, zabezpieczenie 
środków na realizację 
 
II kwartał - przygotowanie 
dokumentacji technicznej  
 
III kwartał – przeprowadzenie 
procedury zamówień 
publicznych  
 
IV kwartał - 
realizacja projektu   

22 070,19 zł NIE 

2 Budowa parku 
rozrywki 
Tucznawa – 
Bugaj - Sikorka 

Projekt polega na 
budowie placu 
zabaw dla dzieci w 
dzielnicy Tucznawa 
zgodnie z przyjętymi 
przez mieszkańców 
wytycznymi 
architektonicznymi i 
podpisanym 
porozumieniem 

Teren za OSP 
Tucznawa, 
pomiędzy 
boiskiem a ulicą 
Ks. Stanisława 

Zgodnie z I etapem -
położenie 30 m 
chodnika od boiska w 
kierunku ulicy Ks. 
Stanisława, 
zamontowanie trzech 
urządzeń zabawowych:  
w strefie 1: żółwiowy 
zakątek, w strefie 2: 
huśtawka „Bocianie 
Gniazdo” i huśtawka 
„Hip Hop”. Projekt 
realizowany do 
wysokości środków 
przeznaczonych przez 
mieszkańców na 
projekt 

I kwartał - przekazanie do 
wydziałów, zabezpieczenie 
środków na realizację 
 
II kwartał - przygotowanie 
dokumentacji technicznej  
 
III kwartał – 
przeprowadzenie 
procedury zamówień 
publicznych  
 
IV kwartał - 
realizacja projektu   

150 000 zł NIE 

 

 



 

Sporządził: Animator Dzielnicowy Sylwia Szałwińska                                                                              Zatwierdził: Naczelnik Wydziału Organizacji Pozarządowych 

            i Aktywności Obywatelskiej 

             Piotr Drygała 

 


